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PROGETTAZIONE PER COMPETENZE

Scuola:
Plesso/i:

Classi: 

Docenti:

Anno scolastico
PROGETTAZIONE PER COMPETENZE
COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	Competenza alfabetica funzionale
	

	Competenza multilinguistica
	

	Competenza matematica e competenza  in scienze, tecnologie e ingegneria
	

	Competenza digitale
	

	Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare
	

	Competenza in materia di cittadinanza
	

	Competenza imprenditoriale
	

	Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali
	


COMPETENZE DEL PROFILO

	Ha una padronanza della lingua italiana che gli consente di comprendere enunciati, di raccontare le proprie esperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.
	

	È in grado di sostenere in lingua inglese una comunicazione essenziale in semplici situazioni di vita quotidiana.
	

	Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per trovare e giustificare soluzioni a problemi reali.
	

	Usa con responsabilità le tecnologie in contesti comunicativi concreti per ricercare informazioni e per interagire con altre persone, come supporto alla creatività e alla soluzione di problemi semplici.
	

	Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed è in grado di ricercare nuove informazioni. Si impegna in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.
	

	Ha cura e rispetto di sé, degli altri e dell’ambiente. Rispetta le regole condivise e collabora con gli altri. Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato, da solo o insieme agli altri.
	

	Dimostra originalità e spirito di iniziativa. È in grado di realizzare semplici progetti. Si assume le proprie responsabilità, chiede aiuto quando si trova in difficoltà e sa fornire aiuto a chi lo chiede.
	

	Si orienta nello spazio e nel tempo, osservando e descrivendo ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.


	

	Riconosce le diverse identità, le tradizioni culturali e religiose in un’ottica di dialogo e di rispetto reciproco.


	

	In relazione alle proprie potenzialità e al proprio talento si esprime negli ambiti che gli sono più congeniali: motori, artistici e musicali.


	


TRAGUARDI DELLE COMPETENZE 

COMPETENZE della classe …       (dal CURRICOLO D’ISTITUTO)

-Scrivere le competenze da sviluppare durante l’anno scolastico, relative alle varie discipline, per    quadrimestre.

-barrare le competenze da valutare nel compito di realtà

… quadrimestre                 

L’allievo:
	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


DISCIPLINE COINVOLTE E OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
 Scrivere gli obiettivi di apprendimento disciplinari da sviluppare (I Q – II Q.) e barrare le discipline e gli obiettivi attivati per il compito di realtà 

 Italiano

       Inglese

· 
       Matematica

· 
Scienze
      Storia

· 
       Geografia

· 
        Arte e immagine

 Musica 
          Tecnologia

       Educazione Fisica

        Religione Cattolica
COMPITO DI REALTA’
PRODOTTO ATTESO          __________________________________
SCOPO  ___________________________________________________
DESTINATARIO____________________________________________
CONTESTO________________________________________________
SVILUPPO DELLE ATTIVITA’
Fase preparatoria/ideativa –

Problematizzazione:

Fase attiva di sviluppo: Progettazione del lavoro -organizzazione

Scelte di contenuto:

Scelte di metodo:

Soluzioni organizzative:


Tempi:

Fase di controllo: 
 Modalità di verifica – Valutazione – Autovalutazione - Documentazione

(in allegato)
Repertorio di METODOLOGIE 
	Problematizzazione dell’esperienza
	

	Lavoro per gruppi
	

	Apprendimento collaborativo
	

	Tutoring
	

	Peer education
	

	Metodologie dialogiche (dialogo-dibattito-discussione-conversazione)
	

	Problem solving
	

	Brainstorming
	

	Circle time
	

	Attività individualizzate/personalizzate
	

	Didattica dialogica
	

	Rinforzo della motivazione
	

	Uso pedagogico dell’errore
	

	Didattica laboratoriale
	

	Role-playing
	

	Attività simulata
	

	Didattica digitale
	

	Metacognizione sulle esperienze
	


AUTOBIOGRAFIE  COGNITIVE

	Alunno/a
	Che cosa abbiamo fatto
	Cosa mi è piaciuto
	In cosa ho trovato difficoltà
	Do un voto

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


GRIGLIA DI OSSERVAZIONE sui PROCESSI

	ALUNNI
	autonomia
è capace di reperire da solo strumenti o materiali necessari e di usarli in modo efficace
	relazione

interagisce con i compagni, sa esprimere e infondere fiducia, sa creare un clima propositivo;
	partecipazione 

collabora, formula richieste di aiuto, offre il proprio contributo
	responsabilità

rispetta i temi assegnati e le fasi previste del lavoro, porta a termine la consegna ricevuta;
	flessibilità

reagisce a situazioni o esigenze non previste con proposte divergenti, con soluzioni funzionali, con utilizzo originale di materiali, ecc.
	consapevolezza

è consapevole degli effetti delle sue scelte e delle sue azioni.

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


GRIGLIA DI OSSERVAZIONE sui LIVELLI DI COMPETENZA

	A
L

U

N

N

I
	1

Ha una padronanza della lingua italiana che gli consente di comprendere

enunciati, di raccontare le proprie esperienze e di adottare

un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.
	2

È in grado di sostenere in lingua inglese una comunicazione essenziale

in semplici situazioni di vita quotidiana.
	3

Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche

per trovare e giustificare soluzioni a problemi reali.
	4

Usa con responsabilità le tecnologie in contesti comunicativi concreti

per ricercare informazioni e per interagire con altre persone,

come supporto alla creatività e alla soluzione di problemi semplici.
	5

Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed è in

grado di ricercare nuove informazioni. Si impegna in nuovi apprendimenti

anche in modo autonomo.
	6

Ha cura e rispetto di sé, degli altri e dell’ambiente. Rispetta le regole

condivise e collabora con gli altri. Si impegna per portare a

compimento il lavoro iniziato, da solo o insieme agli altri.
	7

Dimostra originalità e spirito di iniziativa. È in grado di realizzare

semplici progetti. Si assume le proprie responsabilità, chiede aiuto

quando si trova in difficoltà e sa fornire aiuto a chi lo chiede.
	8

Si orienta nello spazio e nel tempo, osservando e descrivendo

ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.

_________________________
Riconosce le diverse identità, le tradizioni culturali e religiose in

un’ottica di dialogo e di rispetto reciproco.

_________________________
In relazione alle proprie potenzialità e al proprio talento si esprime

negli ambiti che gli sono più congeniali: motori, artistici e

musicali.

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	LIVELLO
	INDICATORI ESPLICATIVI

	A - Avanzato
	L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza dell’uso delle conoscenze e delle abilità; propone e sostiene le proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni consapevoli

	B - Intermedio
	L’alunno svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove , compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite

	C - Base
	L’alunno svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere conoscenze e abilità fondamentali e di saper applicare basilari regole e procedure apprese

	D - Iniziale
	L’alunno, se opportunamente guidato, svolge compiti semplici in situazioni note


