UNITA’ FORMATIVA 1
Titolo: “Pronti ad iniziare il nostro viaggio?”

Classi Prime – Plessi “I. Alpi” – “E. Flaiano”
A.s. 2017-2018
BISOGNO FORMATIVO 

Promuovere lo sviluppo dell’identità e dell’autonomia come capacità di conoscersi, ri-conoscerci, scoprire la realtà circostante e soddisfare il bisogno di appartenenza. 

Tempi: Novembre- Gennaio
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 

ITALIANO

ASCOLTO E PARLATO 

· Prestare attenzione ai messaggi orali, mostrando di saperne cogliere il senso globale

· Partecipare a scambi linguistici attraverso messaggi semplici e  chiari 

· Raccontare vissuti ed emozioni

· Riferire i fatti principali del racconto in ordine cronologico

· Memorizzare conte, filastrocche e poesie 

· Comprendere il significato delle consegne date 

LETTURA 
· Prevedere il contenuto di un testo semplice in base ad alcuni elementi come immagini e titoli
· Riconoscere il suono e il segno delle lettere, delle sillabe e delle parole

· Leggere semplici sillabe in parole di crescente difficoltà
· Acquisire gradualmente la lettura strumentale di decifrazione nella modalità ad alta voce
· Ascoltare la narrazione di una storia, comprenderne i momenti significativi e rispondere a semplici  domande
SCRITTURA 

· Associare fonemi a grafemi

· Riconoscere le vocali e le consonanti sul piano grafico e fonico

· Utilizzare vocali e consonanti per formare e scrivere sillabe e parole

· Scrivere semplici parole sotto dettatura e in autonomia
ACQUISIZIONE ED ESPANSIONE DEL LESSICO RICETTIVO E PRODUTTIVO
· Riconoscere le lettere dal punto di vista fonico e grafico

· Scomporre e ricomporre le parole manipolandole.

ARTE E IMMAGINE 
ESPRIMERSI E COMUNICARE
· Conoscere e riconoscere forme 

· Utilizzare colori e materiali per rappresentare la realtà e per esprimere sensazioni ed emozioni

 OSSERVARE E LEGGERE LE IMMAGINI
· Osservare un ambiente e i suoi elementi

· Percepire punti, linee, forme e colori presenti nell'ambiente e nelle immagini 

MUSICA 
· Riprodurre per imitazione semplici ritmi
· Riconoscere e riprodurre suoni e rumori forti e deboli

· Ascoltare e memorizzare semplici  canti
· Utilizzare la voce in canti, giochi vocalici, filastrocche e drammatizzazioni 

· Eseguire individualmente e collettivamente brani vocali, semplici melodie, curando l’espressività

EDUCAZIONE FISICA 
· Riconoscere e denominare le varie parti del corpo

· Affinare il coordinamento tra percezione visiva e il movimento delle varie parti del corpo

· Organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri

MATEMATICA

RELAZIONE DATI E PREVISIONI

· Confrontare e ordinare gruppi di oggetti sulla base di uguaglianze e differenze
· Classificare oggetti, figure e numeri in base a proprietà

· Stabilire se un elemento appartiene/non appartiene ad un insieme

· Riconoscere un insieme unitario e vuoto

· Confrontare insiemi rispetto alla loro numerosità (più potente/meno potente/equipotente)

· Ordinare insiemi con la loro potenza

· Acquisire il linguaggio logico

NUMERI
· Associare agli insiemi il numero corrispondente e viceversa

· Associare il numero alla quantità

· Utilizzare i simboli < > = per confrontare quantità 

· Leggere e scrivere i numeri entro il 10

· Confrontare e ordinare i numeri naturali 

· Utilizzare i numeri per quantificare, confrontare e ordinare oggetti

· Utilizzare la linea dei numeri per contare in senso progressivo e regressivo

SPAZIO E FIGURE 

· Riconoscere nella realtà le principali forme geometriche
· Denominare e rappresentare modelli delle principali forme geometriche
· Riconoscere le caratteristiche delle linee

SCIENZE 
L’UOMO I VIVENTI E L’AMBIENTE
· Acquisire lo schema corporeo e rappresentarlo
· Individuare su di sé e sugli altri le varie parti del corpo

· Conoscere i 5 sensi ed utilizzarli per esplorare la realtà circostante

STORIA 

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI
· Raccontare in successione cronologica un'esperienza

· Scoprire la successione ciclica: la giornata e la settimana
STRUMENTI CONCETTUALI
· Comprendere i concetti legati alle parole del tempo
· Riconoscere i cambiamenti prodotti dal trascorrere del tempo (avvio)

GEOGRAFIA 

ORIENTAMENTO
· Acquisire i concetti topologici

· Usare appropriatamente gli indicatori topologici e spaziali per segnalare  posizioni, spostamenti e semplici relazioni

LINGUAGGI DELLA GEO-GRAFICITA’
· Rappresentare graficamente spostamenti nello spazio

PAESAGGIO
· Individuare regioni e confini

TECNOLOGIA

 VEDERE E OSSERVARE
· Riconoscere diversi materiali

· Individuare, attraverso manipolazioni, qualità e proprietà di oggetti e materiali di uso comune

INTERVENIRE E TRASFORMARE
· Effettuare i primi confronti sulle proprietà dei materiali
· Realizzare semplici manufatti seguendo le istruzioni dell’insegnante
CONTENUTI 

Conversazioni, comunicazioni e informazioni 

Racconti, filastrocche, canzoni, conte e poesie 

Discriminazione e riconoscimento fonemi,  grafemi

Manipolazione di “pezzi” di parole e di frasi

Lessico degli oggetti e degli ambienti 

Vocali, consonanti, sillabe 

Fonemi / grafemi

Relazioni spaziali

Percezioni e discriminazioni sensoriali 

Giochi motori, liberi e organizzati

Percorsi e sequenze ritmiche

Corrispondenza biunivoca, successione , ordinamento, confronto, associazione della quantità al numero, relazioni di quantità, criteri di classificazione, riconoscimento  di semplici figure geometriche 

Problematizzazione delle esperienze

Successione: giornata, settimana 

Concetti e organizzatori topologici 

Percorsi 

Elementi costitutivi dello spazio vissuto

Regolamento di classe

ATTIVITA' 

Ascolto e comprensione di discorsi, conversazioni, informazioni e comunicazioni 

Esecuzione di semplici istruzioni  

Ricostruzione di esperienze personali e di semplici storie in successione temporale 

Giochi linguistici - giochi logici – giochi con le sillabe  - le parole

Scrittura di lettere, sillabe, parole e semplici frasi 

Realizzazione di rappresentazioni grafiche del proprio vissuto e di storie, utilizzando tecniche di colorazione diverse 

Uso creativo di punti, linee e forme 

Giochi con il corpo, liberi e organizzati 

Giochi percettivi 

Giochi di ruolo e di gruppo 

Uso dei regoli, utilizzo delle mani e delle dita, utilizzo di materiale strutturato e non

Rappresentazioni grafiche, simulazioni, costruzione degli insiemi

Confronto fra oggetti e seriazioni

Classificazioni 

Azione attiva a conversazioni di gruppo 

Ascolto di racconti, letture dalla voce dell'insegnante 

Ascolto di storie, canzoncine, filastrocche, conte da mezzi audio 

Semplici schematizzazioni

Osservazioni 

Raccolta di materiali /Catalogazione 

Formulazione di ipotesi / Verifica 

Uso degli indicatori temporali e spaziali 

Comprensione di azioni in successione ordinata. Esecuzione delle stesse 

Descrizioni orali di semplici percorsi e loro rappresentazione grafica

Visione di storie da mezzi audiovisivi

Memorizzazione di poesie, filastrocche e canti.

                                                                                                                   LE INSEGNANTI
